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Informations- och kommunikationsteknologi, IK'T, dr en stor och viktig del av manniskors
vardag. Den stindiga utveckling och férindring som sker stiller nya krav pa
samhillsmedborgaren. For att barn och ungdomar ska kunna ta del av alla de méjligheter som
IKT innehaller, ligger utmaningen pa utbildningsviasendet med nya krav pa undervisningen! IK'T
presenterar nya perspektiv pa utbildning och lirande och i detta sticker begrepp som fornyelse,
virdeskapande, demokrati och deltagande ut. En ny verklighet innebir att formerna for
undervisning och lirande férandras.

Pedagogens uppgift ir att skapa forutsittningar for kunskapsutveckling, kreativt lirande och
samarbete. Pedagogen har dven den viktiga uppgiften att ge barn och ungdomar sammanhang
och mening i lirandeprocessen. Genom att géra barn och ungdomar till aktiva deltagare som
tillsammans med pedagogen reflekterar, diskuterar och ifragasitter, skapas ny kunskap och
perspektiv forindras.

Barn och ungdomar i Angelholms kommun ska inom de kommunala forskolorna och skolorna
ges digital kompetens. Digital kompetens har pa europeisk niva sedan 2006 definierats som en
torutsittning for ett livslangt lirande.

Digital kompetens innebar saker och kritisk anvindning av informationssamhallets teknik och
kommunikationsmedel. For detta krivs grundlaggande kunskaper, firdigheter och attityder.
Kombinationen hirav far barn och ungdomar i Angelholms kommun genom pedagogik som
planerats utifran féljande fyra nyckelomraden,

- Demokrati

- Utveckling

- Livslangt lirande

- IT som verktyg i lirandeprocessen

Via dessa nyckelomriden ges barn och ungdomar férutsittningar att hantera och utvecklas i
digital kompetens!

1. Demokrati

Mal: Barn och ungdomar i Angelholms kommun har verktygen och férmégan till aktivt och
tidsenligt medborgarskap

IKT mojliggor ett aktivt medborgarskap och det krivs en allmin forstaelse for hur IKT paverkar
relationer mellan manniskor. Anvindningen av digitala verktyg i kommunikativa processer ar ett
exempel pa vikten av att utveckla digital kompetens som samhillsmedborgare.
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Att utveckla den digitala kompetensen ur ett medborgerligt perspektiv dr en viktig uppgift for
forskolan och skolan. For att minska effekten av elevernas sociokulturella skillnader maste alla
barn och ungdomar fa utveckla digital kompetens sa att de klarar sig i samhillet som
demokratiska medborgare och kan delta i det offentliga samtalet. Att f6rskolan och skolan har ett
ansvar att férmedla grundliggande digital kompetens blir ur ett demokratiskt perspektiv en
rittvisefraga.

For att stirka barn och ungdomar i medborgerlig kommunikation maste IK'T ses som ett
pedagogiskt hjilpmedel, ett kommunikationsverktyg, en arena for och en killa till information.

Den digitala kompetensen ska inkludera en etisk kompass och en moralisk kompetens som tar
utgangspunkt i gillande lagstiftning.

2. Utveckling

Mal: Barn och ungdomar i Angelholms kommun kinner lust, nyfikenhet och trygghet infér
utveckling och férindringar.

IKT innehaller en innovativ kraft som utmanar traditionella férestillningar om lirande. Skolan
maste utveckla strategier som forutsitter stindiga forindringar och dra nytta av dem.

I och med att IK'T utvecklas blir det 4n viktigare att lira sig ett kritiskt f6rhéllningssatt och att
sjalv bidra till utvecklingen av innehall. Skolan ska ta till vara pa detta och skapa méjligheter f6r
barn och ungdomar att tillsammans med pedagogerna finna nya vagar framat och reflektera kring
sitt larande.

Det dr en utmaning for alla skolformer att utvecklas sa att de tar till vara pa barns och ungdomars
naturliga nyfikenhet och kreativa sidor. I och med att IKT stindigt ar 1 forindring beh6ver barn

och ungdomar ges verktyg att hantera detta.

3. Livslangt lirande

Mal: Barn och ungdomar i Angelholms kommun har de verktyg som krivs for att stindigt
vidareutveckla sina kunskaper, fiardigheter och attityder 1 takt med samhallets utveckling.

Den allt hardare konkurrensen och den snabba teknikutvecklingen staller helt andra krav pa att
stindigt kunna lira om och lira nytt, att se tinkbara moijligheter, inta nya perspektiv, att kunna
knyta kontakter och ta egna initiativ. Formedlingspedagogiken maste ersittas av ett undersokande
och reflekterande lirande, dir pedagogen hjilper barn och ungdomar att utveckla sin forstaelse
och sin férmaga att lira.
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Att kunna tinka kreativt, hantera ovintade, komplexa situationer, att samarbeta och att fatta
snabba beslut dr nédvindiga kompetenser. For att klara detta behover barn och ungdomar fa
mojlighet att utveckla sina analytiska, kommunikativa och sociala f6rmagor. IKT ar viktigt for att
skapa ett konkret och autentiskt lirande som ligger i tiden och i takt med utvecklingen.

For att skapa forutsattningar for ett livslangt lirande ar digital kompetens ett mal i sig sjalvt. Det
ar och forblir en viktig del i bildningen och det framtida lirande. Pedagoger, barn och elever ska
tillsammans arbeta for digital kompetens. Pé sa sitt kan barn och ungdomar klara ett livslangt
lirande 1 ett digitaliserat samhille som priglas av stindig férandring.

4. IT som verktyg i lirprocessen

Mal: IKT utvecklar och utmanar barns och ungdomars férmagor att tinka, forsta, tolka och
virdera.

IKT och nya medier ska inte ses som hinder eller passiva redskap i undervisningen, utan som en
mojlighet att utvecklas och att utveckla formerna for lirande och undervisning. I och med
utvecklingen av IKT stills nya krav pa férmégor, kunskaper och attityder och detta leder till att
var syn pa kunskap och lirande foérindras.

En forutsittning for att IKT-anvindningen ska na sin inbyggda potentiella kraft dr att pedagoger
forstar tekniken sa att lirandet bade forbittras och fordjupas. Genom att integrera IKT som en
naturlig del i undervisning och lirprocessen kan digital kompetens utvecklas. Kreativa,
forindringsbendgna pedagoger som integrerar IKT i sin undervisning ger forutsittningar till barn
och ungdomar med:
Ett kritiskt och etiskt forhallningssatt
- En positiv syn pa forindringar
- Kreativitet
- Formaga att:
o snabbt ta till sig nya kunskaper och perspektiv
att kianna trygghet i en féranderlig varld
att hantera ovintade, komplexa situationer
att fatta snabba beslut
samarbeta
analysera
kommunicera
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Uppféljning

Respektive rektor ansvarar for att planen omsitts i1 praktik och ska formulera en handlingsplan
tor hur detta ska goras. Darefter kommer planen kommer att foljas upp érligen. Inrapportering av
atgirder och insatser kopplade till IKT-planen rapporteras in 1 enlighet med forvaltningens
arshjul for rapportering av kvalitets- och budgetarbete.




